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[vadas

Leidinys ,,Uzsiémimai lauke vaikams, turintiems negalig” parengtas jgyvendinat Eu-
ropos kaimynystés ir partnerystés priemonés Latvijos, Lietuvos ir Baltarusijos bendra-
darbiavimo per sieng programos tarptautinj projekt ,,Zalieji marsruty be kliaciy” Sis
leidinys yra skirtas mokytojams, saugomy teritorijy specialistams, gamtos mokykly va-
dovams, norintiems prasmingai ir kiirybiskai pazinti gamtg kartu su vaikais, turinciais
judéjimo negalig.

Uzduotys leidinyje suskirstytos j kategorijas: aktyvis Zzaidimai, psichologin-
iai Zaidimai, karybiniai Zaidimai ir eksperimentai, taciau tai salyginis grupavimas ir
daugelis metody bei Zaidimy tuo paciu metu priklauso skirtingoms kategorijoms.
Svarbu paminéti, kad leidinyje esantys metodai néra apsaugoti autorinémis teisémis,
jie parengti ir adaptuoti vadovaujantis kity Saliy autoriy, daugiausia garsaus Amerikos
pedagogo ekologo Joseph Cornell metodais. Taigi, galite pastebéti nemazai panasumy
tarp jvairiy metody bei Zaidimy.

Kiekvienas Zaidimas pateiktas kartu su simboliais, kurie nurodo optimaly dalyviy
skai¢iy, amziy, laikg reikalingg uzduoties atlikimui bei grupés sudétj. Didzioji dalis
zaidimy neturi grieztai nustatyto amziaus cenzo ir gali buti pritaikomi jvairaus amziaus
vaikams. Taciau reikty pabrézti, kad nemazai jy skirti jaunesniems mokiniams ir ikimo-
kyklinio amziaus vaikams, mazdaug trecdalis uzduociy gali buti sékmingai naudoja-
mos dirbant su paaugliais ir tik nedidelé dalis — su vyresnio amziaus zmonémis. Prie§
parinkdami uzduotj gerai jvertinkite grupés sudétj, atsizvelkite j dalyviy, turinciy su
judéjimo negalia, poreikius. Svarbu priminti, kad vieta, kurioje atliksite uzduotis (gam-
tos takas, lauko klasé, Zaidimy aikstele, parkas ir kt.) turi bati pilnai pritaikyta judéjimo
negalig turintiems asmenims. Rekomenduojame parinkite tik tas uzduotis, kuriose
galés dalyvauti visi.

Asmenims, pirmag kartg vedantiems uzsiémima grupei, kurioje yra Zzmogus turintis
judéjimo negalig gali kilti klausimas, kaip bendrauti su zmogumi, sédinciu vezimélyje?
Zemiau pateikiame rekomendacijas, kaip reikéty ir kaip nereikéty elgtis bendraujant su
zmogumi sédinciu vezimélyje:

Kalbékite tiesiogiai su Zmogumi, kuris sédi vezimélyje, o ne su asmeniu, stovinciu
Salia, tarsi Zmogus vezimélyje neegzistuoty. ISsiaiskinkite, kokios yra sédinciojo
vezimeélyje galimybés.

Jei bendravimas uztruks ilgiau nei porg minuciy, atsiséskite arba pritapkite, kad

Jasy akys buty tokiame pat lygyje kaip ir Zmogaus, sédincio vezimélyje.



Jeigu susitikimo metu stovite uz stalo, kuris trukdo matyti Zmogy vezimeélyje, i§ ten
pasitraukite. Jeigu Zmogus vezimélyje paprasé pagalbos nukelti jj nuo Saligatvio ar pa-
kylos, paklauskite jo, kaip tai padaryti

Kiekvienas vezimeélis gali skirtis. Sédinciojo vezimélyje paklauskite, kaip geriau
vezimélj valdyti. Uztikrinkite, kad durys bei nuolydziai yra patogis ir ryskiai pazenklinti
nejgalaus Zmogaus akiy lygyije.

Sudékite daiktus taip, kad zmogui vezimélyje buty patogu juos pasiekti. Uztikrinkite,
kad kelias iki lentyny, spinty bei kity reikalingy priemoniy yra laisvas.

Zmogui persikélus i§ vezimélio j kéde, ant unitazo, masinos ar lovos, vezimélio ne-
nustumkite per toli. Jis turi bati Zmogui lengvai pasiekiamas.

Jei asmuo, judantis nejgaliyjy veziméliu, pageidauty persésti ant kédés, geriau, kad
kédé buty be ranktariy arba su Zemesniais ranktiriais: kad asmuo galéty lengvai per-
sikelti ant kédés.

Nedarykite prielaidy apie tai, ka asmuo gali arba ne. Asmuo, judantis nejgaliyjy
vezimeéliu, pats geriausiai Zino, kg jis sugeba. Kai kurie nejgalieji gali vaikscioti, taciau
pasitelkia vezimélj, kad tausoty savo jégas arba galéty sparciau judéti.

Nemanykite, kad judéjimas veziméliu yra tragedija. Nejgaliam asmeniui - tai
galimybé judeéti - laisvai ir beveik nepriklausomai nuo kity.

Zmogaus, sédincio vezimélyje, neglostykite — tai Zeidzia jo savigarba. Nesiremkite
ant vezimélio. Vezimélis yra zmogaus asmeninés erdvés dalis.

Norédami pasisveikinti su kitu Zmogumi, nesilenkite per asmenj, sédintj vezimélyje.
Nekraukite krepsiy ar kity daikty Zmogui, sédin¢iam vezimélyje. Sis zmogus néra ka-
bykla ar lentyna. Be to, daiktai gali trukdyti jam judéti.

Neprasykite Zzmogaus, turincio negalig, palaikyti jisy palta ar rankine. Nestum-
kite ir nelieskite vezimélio, nepasiteiraves apie tai nejgalaus asmens. Vezimélis yra jo

asmeninés erdves dalis.

“Stebékite. Uzduokite klausimus. Spéliokite. Linksminkités.
Kai jasy vaiko siela skamba kartu su gamta, santykiai nus-
toja buti “studento-mokytojo” - jis tampate nuotykiy

bendrazygiais.” Joseph Cornell



Gyvybés tinklas

Vaikai burty keliu pasirenka korteles ir sudaro ratg. Vienas i$ jy paima sitly kamuoliuka
ir parodo savo kortele. Pavyzdziui, lyderis visiems uzduoda klausima: ,Kas valgo
berzo lapus?®. Kai kurie vaikai sako: ,viksras®. Vaikas, kuris saké ,berzas®, perduoda
kamuolj tam, kuris pasaké ,viksras, pasilikdamas savo rankoje siilo gala. Lyderis
klausia sekancio klausimo: ,,Kas valgo berzo medieng?“. Atsakymas: , kinivarpa®“ Ki-
tas klausimas: ,,Kas valgo vabzdzius?“. Sekantis lyderis klausia panasiy klausimy ne tik
apie mitybos, bet taip pat ir kitus santykius tarp natiiraliy komponenty: ,,Kur dar gali
gyventi medzio zievés vabalas (3zuole)?“; ,Visy augaly gyvybei reikalinga saulé. Ar

azuolui reikia saulés?“; , Kokie kiti negyvosios gamtos komponentai reikalingi medzio

Pasirink snapa

Paruoskite $iam zaidimui bet kokio tipo ,pauks$¢iy maisto*: uogy aukstame butelyje,
uogy plac¢iame dubenyje su vandeniu, rieSuty (gliaudyty), ir t.t. Paaiskinkite vaikams,
kad jy uzduotis yra parinkti kiekvienam maistui tinkamg snapg. Vietoje ,snapy”
pasiualykite jiems jvairiy daikty: astriy lazdy, znypliy, menteliy, graibsty, ir kito. Kiekv-
ienas vaikas pasirenka bet kokj mégstama maista, jsijaucia i paukscio vaidmenj ir iesko
snapo, kuris galéty ta maistg sugriebti. Jei du (ar daugiau) vaiky pasirinko ta patj maista,
aptarkite, ar tokia situacija pasitaiko gamtoje: du pauksciai valgo tg patj maista.

Atrask jauniklj

Siam Zaidimui jums prireiks konteineriy. Dézuciy nuo filmy ar Kinder siurprizy, kuriy
viduje bity medvilninés vatos gniuzuléliai prisigére jvairiy kvapy (kvepaly, aliejy,
esencijy ir t.t.). Padalinkite vaikus j dvi komandas. Paaiskinkite, kad viena komanda bus
mamytés, o kita - jy jaunikliai. Pasakykite vaikams, kad kiekvienas gyvas tvarinys turi
savo ypatinga kvapa, kvapa, kuris skiriasi nuo visy kity gyviny. Taip pat pasakykite,
kad kiekviena mama gali instinktyviai uzuosti savo jauniklius. Pasitlykite ,,mamoms”
atsistoti j vieng puse, o ,,jaunikliams® i kitg. Duokite kiekvienai ,mamai“ po konteinerj
ir paprasykite jsiminti jo kvapg. Tada surinkite konteinerius, sumaisykite juos ir duok-
ite ,,jaunikliams®. Paaiskinkite, kad dabar kiekviena ,, mama® turéty pabandyti surasti

savo ,,kadikj®

Nojaus arka

Suraskite savo porininkg i§ Zvériy ir pauks¢iy bandos $mirinéjancios po Nojaus Arka.
Suskaiciuokite visus grupés dalyvius, tuomet sudarykite perpus trumpesnj jvairiy
gyviny sara$a. Parasykite kiekvieno gyviino varda ant dviejy korteliy. Sumaisykite jas
ir iSdalinkite. Kiekvienas vaikas perskaites savo kortele tampa joje jvardytu gyvinu,
taciau gyvino pavadinimg islaiko paslaptyje. Surinkite korteles. Po signalo visi da-
lyviai leidzia garsus, kuria formas, mégdzioja gyviiny judesius bandydami pritraukti
savo porininkus; tai gana linksma. Jie gali skleisti visus norimus garsus, taciau kalbéti
draudziama - kiekvienas gyvinas turi pritraukti savo partnerj autentisku elgesiu. Juo-

kas pabaigoje - puikus ledlauzis.



Varny medzioklé

Sis Zaidimas padeda atskleisti gamtos objekty jvairove. Vaikai gauna ,medzioklés®
saradus, su zemiau iSvardytais elementais. leskant padés ne tik kruops$tumas, bet
ir karybingumas. Viena i$ zaidimo salygy - nerinkti $iuksliy, tik nataralius daiktus.
Paprasykite jy sukurti grazig kompozicija i$ rasty objekty.

Medzioklés sgrasas:

. Plunksna;

. Véjo atnesta sékla;

. 50 kazko daliy;

. Klevo lapas;

. Dyglys;

. Kaulas;

. Trys skirtingos séklos;

. Kazkas apvalaus;

. Gelg;

10. Kazkas plaukuoto ar pukuoto;
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11. Kazkas astraus;

12. Kazkas su kojomis;

13. Kazkas gana ploksc¢io (nejmanoma rasti);

14. Kazkas grazaus;

15. Kazkas visi$kai nenaudingo gamtai (Nepamirskite, kad viskas gamtoje turi savo
paskirtj!);

16. Apkramtytas gabalélis (ne jasy!);

17. Kazkas, kas gali sukelti triuksma;

18. Kazkas balto;

19. Kazkas labai svarbaus gamtai (Gamtoje viskas yra svarbu - net nuodingi augalai!);
21. Kazkas minksto;

22. Delno dydzio objektas;

23. Dvispalvis lapas.
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Kas as esu?

Prikabinkite gyvino paveikslélj ant vieno i§ vaiky nugaros. (Vaikas neturéty Zinoti,
kas ten pavaizduota!) Paprasykite jo atsukti savo nugarg kitiems vaikams, kad jie
galéty pamatyti paveikslélj. Vaiko uzduotis yra issiaiskinti, j kokj gyviing jis ,,pavirto”.
Norédamas tai padaryti, jis turi klausinéti kity vaiky klausimy, j kuriuos buty galima
atsakyti ,taip” arba ,,ne", , galbut®

Nepaprastas takas

Pasirinkite 10 - 15 m ilgio kelig ir pakeléje, arti jo, padékite dirbtinés kilmés daikty (10
- 15 vienety). Kai kurie i$ jy turi bati lengvai pastebimi (lemputés, balionai). Kiti turi
susilieti su aplinka, kad biity sunkiau aptinkami. Daikty skaiciy laikykite paslaptyje nuo
vaiky.

Vaikai vieni eina taku ir bando surasti (nepakeldami) kiek jmanoma daugiau daikty.
Kiekvienas pasiekes tako pabaiga, jums pasako (j ausj), kiek daikty jis pastebéjo. Jei
neatsiranda nei vieno pastebéjusio visus daiktus, pasakykite, kiek buvo pastebéta ir kad
buvo tikrai daugiau. Paprasykite vaiky dar kartg pereiti taku. Baikite Zaidimg aptarda-
mi, kaip apsauginé mimikrija padeda gyviinams pasislépti. Paraginkite vaikus paieskoti

smulkiy gyviny, kuriems biidinga apsauginé mimikrija (vabzdziy, voruy, ir kt.)

11
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Poravimosi zaidimas

Suskirstykite dalyvius poromis ir kiekvienai porai sugalvokite po Zolédzio gyviino
vardg. Kiekvienai porai duodama 30 sekundziy strategijos sukirimui prie§ kiekvieng

zaidimo turg.

Parenkamas vienas Zzmogus, kuris bus plésranu. Jam jduodamas triuk§ma keliantis dai-
ktas ir uzriSamos akys. Po strategijos kirimui skirto laiko Zolédziy poros padalinamos
- poros nariai pasitraukia j priesingas zaidimo aikstelés puses (atviras laukas bty idea-

lu). Ten jie uzsirisa savo akiy raicius.

Po signalo ,,pirmyn” kiekviena poros pusé bando rasti savo partnerj. Plésriinas stovi
zaidimo aikstelés centre ir bando pagauti kiek jmanoma daugiau Zolédziy. Plésrunas
gali tyliai stovéti, tac¢iau kiekvieng karta, kai jis eina ar béga privalo naudoti triuksma
keliantj daiktg. Taip Zolédziai suzino, kad jis sélina link grobio. Jei Zolédis pagauna-
mas nesurades savo partnerio - jis praranda vieng gyvybe. Zaidéjas prarades penkias

gyvybes yra pasalinamas i§ Zaidimo.

Kiekvieng kartg zaidziant zaidimg Zolédziy praSoma rasti savo porininkg naudojant
skirtingg metodg i$ i$vardyty toliau:

1. Garso - i§ anksto suderintas garsinis signalas duodamas Zolédziui viena ranka pali-
etus zeme. Garsas negali buti leidziamas zaidéjams judant j priekj.

2. Prisilietimo - tylus zaidimas, kuriame kiekvienas asmuo turi audeklo gabalélj, kurio
tekstlira yra tokia pati kaip jo partnerio audeklo.

3. Kvapo - kiekvienai porai jteikiami stiklainéliai su tuo paciu kvapu. Zaidéjai turi rasti
partnerj su tuo paciu kvapu.

4. Skonio - Kiekvienai porai jteikiami mazi indeliai su tokiu pat maistu. Zaidéjai turi

paragauti kity Zaidéjy maisto ir rasti porininkg su tokiu paciu.

Paika simfonija

Sio zaidimo tikslas - atrasti graziy garsy, kuriuos galiméty i$gauti misy aplinkoje
aptinkamais gamtos objektais.
Kiekvienas zaidéjas gauna 10 - 15 minuciy rasti gamtoje objekta, kuris kelty triuksma jj

sutrenkus, paputus ar trinant.

Zaidéjams atsine$us savo ,instrumentus” pasirenkamas dirigentas, kuris sustato grupe
i pusapskritj orkestra.

Kiekvienam muzikantui yra leidZiama pagroti savo instrumentu, taigi like grupés nar-
iai gali iSgirsti visus skirtingus garsus. Jei kuris muzikantas gali groti daugiau nei vienu

instrumentu tuo paciu metu, jis mielai kvieciamas tai daryti.

Dirigentas gali pasirinkti pazjstamg melodija su paprastu ritmu ir vesti savo orkestra
j daing. Lai muzikantai praSo dainy, kurias jie noréty groti; viseims muzikantams
suteikite galimybe pagroti ,,solo"

13
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Naturalus bingo

Jrankiai: Bingo kortelés ir rasikliai.

Prie§ einant j miska duokite vaikams bingo korteles su misko elementais vietoje skaiciy.
Vaikai turi rasti tuos elementus ir uzpildyti bingo (horizontalia, vertikalig ar jstrizg linijg
arba pilng kortele). Jie gali rasti gyviino pédsakus, pavyzdziui, voverés apkandziotus

rieSutus.

Boulingas

Pakvieskite vaikus suzaisti ekologiska boulingg. Vietoje kégliy galite naudoti pusiau
vandeniu pripildytus butelius.

Padalinkite vaikus j dvi komandas. I§ pradziy kamuolj meta visi pirmos grupés nariai,
tada antros. Kiekvienas dalyvis turi tris bandymus. Po trijy bandymy suskaic¢iuokite
numusty kégliy skai¢iy. Zaidimas gali turéti tris raundus - po daugiau vaikams gali
pasidaryti nuobodu. Nepamirskite paruosti prizus laiméjusiai komandai. Taip pat galite

duoti priza dalyviui, numususiam daugiausia kégliy.

15
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Atradimo misija

Leiskite vaikams miske naudoti visus jy turimus pojtcius ir parodykite, kad dauguma
laiko mes kliaujamés tik rega. Miskas yra viena geriausiy viety naudotis visomis muisy
juslémis. Paprasykite vaiky surasti daiktus su Zemiau i$vardytomis savybémis. Tam jie

turés panaudoti visus savo pojucius!

Siauré pagal Siaurés rytus

Lyderis suburia grupe. Naudodamiesi kompasu visi mokosi, kaip nustatyti, kurio-
je puséje yra Siauré. Vieno grupés nario pragoma pasirinkti objekts, esantj tiesiogiai
Siaurés kryptyje (pvz.: medis, dury slenkstis ar pasto pastatas). Véliau grupé iSsirenka

po vieng objektus, esancius tiesiai j pietus, j rytus, ir j vakarus.

Visi susirenka j Zaidimo aikstelés centra. Lyderis susunka ,,Siauré®, ,,Pietiis®, ,Rytai ar
~Vakarai“ ir zaidéjai skuba paliesti objekta, esantj ta kryptimi. Paskutinis asmuo palietes
objekta pasalinamas i$ Zaidimo.

Pazaid¢ keleta raundy galite sustoti ir jtraukti daiktus esancius tarpkoordinatiniuose
taskuose (Siaurés rytuose, Siaurés vakaruose, Pietry¢iuose, Pietvakariuose). Jtraukus
naujus taskus vél pradeda visi vaikai. Tai puikus zaidimas orientavimosi jgtidziy tobu-

linimui!

Kaspiny Zaidimas
[rankiai: spalvotas kaspinas.

Sis zaidimas padés tobulinti sugebéjima stebéti bei vaiky atmintj.
Prie§ pradedant turétuméte priri$ti apie penkiolika kaspinéliy ant skirtingy misko
elementy. Tuomet paaiskinkite vaikams, kad vaiks¢iodami jie turés rasti kaspinus,

jsiminti misko elementus ir jvardyti juos.

Vaivorykstiniai traskuciai
Jrankiai: spalvotos popieriaus skiautelés (puikiai tinka sukarpyti dazy méginéliai).

Duokite kiekvienam vaikui kelis ,vaivorykstinius“ traskucius. Tikslas - rasti gautas
spalvas gamtoje. Tai geras zaidimas mazesniems vaikams. Vyresniesiems pasialykite

miske rasti savo marskiniy, kelniy, kieno nors akiy spalvas.
17
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Lobiy medzioklé
ISmokykite vaikus naudotis kompasu bei orientuotis miske.
Gali bati trys skirtingi budai:

-pasiekiant lobio buvimo vietg Zingsnis po zZingsnio, judant keliu pilnu mijsliy ir testy.
Sékmingai jvykde vieng testg arba mjsle, gaunate informacijos, kad pasiektuméte kitg
etapa.

-praeinant kiekvieng Zingsnj be konkretaus eiliSkumo. ISsprendus visas uzduotis
pasiekiate lobj.

-surenkant sgrasg objekty per tam tikrg laika. Kiekvienas objektas suteikia atitinkama
kiekj tasky.

Pabandykite i$maigyti vaikus pries zaidima, kad turétuméte lygiavertes komandas.
Keletas idéjy uzduotims ir mjsléms:

- Medis auga kasmet padvigubindamas savo aukstj ir pasiekia maksimaly aukstj po 10

mety. Kiek mety reikia medziui, kad pasiekty puse savo maksimalaus aukscio? 9 mety

- Ponas Smitas turi vys$naite. Vieng dieng jis pamato 16 juodyjy strazdy valganciy uogas
nuo jo medzio. Jis paima savo $autuvy ir i§§auna. Nusauna vieng juodajj strazda. Kiek
strazdy lieka ant medzio? Neivieno, jie paliko medj i§sigande $tavio.

- 40 metry skylés dugne yra kirminas. Per dieng jis gali pakilti 4 metrus, taciau per naktj
3 metrus nuslysta. Kiek dieny reikia kirminui i$ljsti i Sios skylés? 37 dieny (36-tg dieng
kirminas pasiekia 39-t3 metrg, tada nuslysta Zemyn iki 36-to metro ir pasiekia 40-tg
metra kitg dieng).

- Archeology komanda tundroje randa lede jsalusj vyro lavong. Skrodimo metu jie
i$siaigkina, kad $is kiinas yra Adomo i3 Biblijos, pirmojo Zmogaus Zeméje! Kokia buvo

ta ypatinga zymé, kurios déka buvo galima nustatyti, jog kinas priklauso Adomui?

Kunas neturi bambos.

- Pasakykite sarasg Zodziy, kuriuos sunku istarti.

- Puskite baliong kol jis sprogs.

-I$narpliokite mazgg su pirstinémis.

-Meskite akmenj j taikinj.

-Atpazinkite kg nors uzristomis akimis.

- Jas galite sukurti slapta koda kito zingsnio radimui. Pavyzdziui, galite pakeisti
priebalsiy tvarka Zodyje...

-Dalyviai taip pat gali bandyti surasti lobj kompaso pagalba. Duokite jiem tokias

uzuominas kaip - eikite 30 zingsniy j Siaurés vakarus ir raskite seng gzuolg, tarp jo

$akny rasite lobj arba informacija kitam etapui pasiekti.
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Sélinimas

Paaiskinkite, kad at$iaurios Ziemos metu éda tik tyliausi gyviinai. Jei auka jus i$girdo,
Sig ziemg liksite nevalges. Keli Zmonés sédi ant zemés uzristomis akimis. Jie — ,,gro-
bis“. Ant zemés tarp savo kojy jie turi lazdas. Likusi grupés dalis yra ,,pléSranai®, ku-
rie persekioja savo ,,grobj“ (lazdos ant zemés). Zaidimo pradZioje, lyderiui paraginus,
plésrinai pradeda skintis kelig link grobio taip tyliai kaip jmanoma.

Jei aukos iSgirsta grobuonj, jie parodo ranka kryptj, i$ kurios sklido garsas. Jei jie rodo
i plésrano puse, $is turi grizti ir bandyti dar kartg — auka isgirdo ir pabégo (teoriskai).
Taip pat, grobis gali mojuoti aplink savo rankomis ar delnais, kad paliesty plésriing,
bandantj pagriebti i$ jo lazda. Paliestas plésruinas grjzta atgal i$ kur pradéjo.

Siksnosparnis ir drugys

Sustatykite vaikus ratu. Aptarkite, kaip Sik$nosparniai pastebi savo maistg (echo-
lokacija). Kg SikSnosparniai valgo? Dazniausiai drugius. Paskirkite vieng Zzmogy buti
Sik§nosparniu, o kita drugiu. Uzriskite $ik§nosparniui akis. Sik$nosparnis vaiksto
aplink sakydamas - ,,$ik$nosparnis!®. Kiekvieng kartg drugys atsako - ,,drugys!® Tai-
gi sukuriama tam tikra echolokacijos riisis. Sik$nosparnis turi sugauti drugj, kad ji
suvalgyty. Kiti dalyviai turi $velniai grazinti Zaidéjus atgal j ratg Siems pasiekus krastus
ir neleisti jiems iSbégti. Tai kartu labai geras proceso modelis ir malonus Zaidimas.
Tadiau $iek tiek pastangy turite skirti saugumo uztikrinimui. Sik$nosparnis turi nu-
olat kartoti ,,$ikSnosparnis®, kad netapty akluoju. Kai kuriems vaikams sunku kartoti
»Sik§nosparnis® ir tuo paciu metu medzioti tamsoje. Gali buti pravartu pasipraktikuoti
be akiy raiscio. Drugys turi visada atsakyti i§ karto ir garsiai. Apgavikai suvalgomi! Jei
tai uzsitesia ir tampa akivaizdu, jog $ik§nosparnis nepagaus drugio - kiekvienas Zengia
po zingsnj sumazindamas rato plotg. Jei ratas arba tarpai perdideli $ikSnosparnis gali
pabégti ir zaidéjams gali neuztekti greicio ji suvaldyti! Geriausia laikyti ratg mazg ir
glaudy. Norint uztikrinanti, kad visi turés proga suzaisti, galite turéti daugiau nei vieng
drugj, daugiau nei vieng $ikSnosparnj arba abu. Kruops¢iai parinkite ,,oponentus®, kad

batumeéte tikri, jog vienas nesutriuskins kito!
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Pazinkite mano drauga

Zaidéjai keliauja j trumpg Zygj, kurio metu kiekvienas asmuo pasiima kazkg i§ gamtinés
aplinkos (niekas neturi buti lauzoma ar skinama nuo gyvo daikto. Pasirinktas objektas
turéty guléti ant zemés ar ilsétis ant kito objekto (pvz. kelmo ar ragsto). Zaidéjai $iy

daikty negali rodyti vieni kitiems.

Po zygio kiekvienam suteikiama galimybé pastatyti nedidelj nama savo ,,draugui®. Taip
pat dalyviy prasoma duoti vardus Siems ,,draugams” ir sugalvoti vieng btda, kuriuo jie
galéty pasirupinti savo ,,draugu’ jei §is vis dar buty savo nataralioje aplinkoje.

Kai jau visi grupés nariai pasiruos$e, kiekvienas aprodo savo sukurtus mazus namus ir
susipazjsta su visy specialiaisiais draugais. Pvz.: ,Tai mano draugé Tvigé. Ji yra maza
sakelé, kurig radau gulint ant Zemés. AS pastaciau jai namus i§ minksty lapy ir samany,
kurias radau ant Zemés. Jei ji vis dar buty ant medzio, galéciau riupintis ja apsaugodama
nuo véjo. Galéciau pastatyti tvorg - taip véjas nenuplésty Sakelés nuo medzio. Taip pat
galéciau uztikrinti, kad ji nepasigauty jokios ligos — patikrinciau ar jos nezaloja termitai

bei vabzdziai.“ Sis Zaidimas suteikia atgaivos visai grupei, padeda atgauti jégas.

Surask savo daikta

Tikslas: vystyti vaiky lytéjimo pojacius.

Medziagos: Priklausomai nuo galimybiy, galite naudoti jvairius pakeliui surinktus dai-
ktus: zievés gabalélius, pusy kankorézius, lapus, Sakeles, riesutus. Jei tai akmenys, jie
turéty buti mazdaug to paties dydzio.

Vaikai stovi ratu. Kiekvienas rankoje laiko savo daiktg, bando susipazinti su juo vien
lytéjimo pagalba, uzmerktomis akimis. Tada objektas siunciamas ratu kol sugrjzta pas

savo savininkg. Daikty perdavimas vyksta uzsimerkus.

“Kg mes turime bendro? ”

Pagrindiniai tikslai: santykio su ,,nemaloniais“ gyviinais korekcija, etikos, susijusios su

visomis gyvomis butybémis formavimas. Apytikslis laikas: 20 minuciy.

Medziagos ir pasirengimas: formos su lentelémis visiems dalyviams. Dalyviy paprasoma
uzpildyti lentele pazymint langelyje “taip” ar “ne” arba + ir -.

Horizontaliai: Kas gali plaukti po vandeniu, gali miegoti per Ziema, gali sirgti, gali
Sokinéti, valgyti saldainj, gali skristi, eiti j mokykla, gyventi misy namuose, gali
sliauzti, nori gyventi, gali suformuoti kamuolj. Vertikaliai: Gyvaté, rupazeé, ziurke, peleé,
varlé, siurbélé, tarakonas, uodas, voras, sraigeé, kirmélé, blusa, $iksnosparnis, drugelis,
méslavabalis, as pats.

Po to pasitlykite atsakyti j klausimus.

1. K3 i§ iSvardyty dalyky darote tiek jis, tiek visi gyvinai?

2. Ka gali padaryti kai kurie gyvunai, ko negalite jas?

3. Ka jus vis dar galite iSmokti?

4. Kuris i§ gyviny turi daugiausia bendro su jumis?

5. O kg jus darote tokio, ko nedaro nei vienas gyvinas?

6. Jasy augintiniai buvo panasesni ar labiau skyrési?

Pastaba. ] lentele jtraukti gyvinai, kurie daugelyje specialiy gyventojy apklausy jvardyti
kaip ,,labiausiai nemalonts®, jy vieta lenteléje atspindi reitingy rezultatus.
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Pasaulio vandenys

Pabandykite jsivaizduoti tai, ka isgirsite mano istorijoje. Patogiai atsiséskite ir
uzsimerkite. Atsipalaiduokite ir jsivaizduokite... Jis gulite ant upelio kranto ir skalau-
jate rankas Svariame, skaidriame vandenyje. Vanduo geras, bet vésus... Jauciate kaip
jis plauna jusy rankas, Svelniai jas stumia. Jsivaizduokite, kad vanduo, kunkuliuojantis
jisy rankose, jsilieja i didesnj upelj. Sis vanduo sujungia jus su kita didesne tékme.
Atrodo, kad tai upé. Jauciate, jog ji galingesné. Jsivaizduokite zalia medziy juosta ir
kita augmenija nusidriekiancia palei krantus. Upé neSa vandenis pro dirbamus laukus,
pralenkia didelius miestus, pralenkia miskus kol galiausiai pasiekia jura...

Mégaudamiesi jausmu, kurj suteikia jiusy rankas liecianti vandens srové galite
jsivaizduoti, kad atkeliaujate j jurg... O dabar mintyse apsizvalgykite aplinkui ir pa-
bandykite pajausti, kad esate susietas su visais pasaulio vandenynais. Esate prisilietes
prie didziulio vandens masyvo nusidriekusio per visg pasaulj. Jasy paciy kinas pilnas
vandens, tai irgi to masyvo dalis... Prisilietimas tesiasi iki Ramiojo vandenyno, dabar
jis plaukia po Auksiniy varty tiltu San Francisko uoste, pliduriuoja su Zvejy valtimis
Indijos vandenyne... Atkeliauja i§ dangaus perkiinijos metu - tamsus, Svininis... Jis ne-
didele sniego ptiga znaibo Aliaskos gyventojg, kuris dreba tolimoje arkties pakrantéje...
Ziba ant nugaros graikui berniukui, traukian¢iam sunkius Zvejybos jrankius i$ $iltos

Vidurzemio juros...

Vanduo sujungia jisy rankas su visomis tékmeémis, keliaujanciomis j vandenyna. Kil-
damas upémis galite patekti j bet kurio Zemyno $irdj. Galite jausti virpantj begemota,
katik pasinérusj j Afrikos upe. Pajusti kaip tyliai slysta krokodilas plaukdamas link
garnio... Galite stebéti darbscius bebrus statancius uztvanka ramioje Europos upéje...
Pamatyti takstancius tony vandens didziuliuose baltuose debesyse. Jis atsidursite visy
banginiy, visy delfiny glébyje. Paliesite ir visas mitines butybes, kadaise gyvenusias
zmoniy galvose: undines, Atlantidos gyventojus, pabaisg plaukiojancig Lochnese. Jusy
rankos pajaus labai placios Piety Amerikos Amazonés tékme, senoving Nilo upe, kuri

létai teka j Afrikos $iaure ir visuotinai ramig Rusijos Volga...

Vandens glébys nusitesia per visg pasaulj... Vanduo, plaunantis jasy rankas, sujun-
gia jus su visais, kurie $iuo metu taip pat guli ir skalauja savo rankas. Bet jau metas
grizti... Sugrijzkite i§ upiy ir vandenyny pasaulio bei dar kart pajauskite Salto vandens
prisilietimg prie jisy ranky. Grjzkite ten, kur pradéjote savo keliong¢. Ar jau grizote?

Atsimerkite!

Teis¢ja Gamta sako

Kiekvienas Zaidéjas pasirenka gyviing, kurj noréty pavaizduoti. Vienas i§ Zzaidéjy
iSrenkamas kaip Teiséja Gamta. Gyvinai vadovaujasi instrukcijomis, kurias pateikia
Teiséja Gamta. Jei gyviinai mir$ta zaidimo metu, jie turi pereiti i plotg, vadinama ,, Zeme*
Ten jiems Teiséja Gamta gali duoti kokig nors uzduotj, pvz. pazongliruoti rutuliukais
arba tris kartus sugiedoti kaip gaidys. Teiséja Gamta pateikia vieng i$ $iy instrukcijy
(nebijok jas papildyti):

1. ,ISGYVENA STIPRIAUSIAS® - 7aidéjai bégioja aplink pazymétg medj ir po to
paliecia Teiséja Gamta. Pirmi keturi grize Zaidéjai lieka gyvi, o kiti mirsta.

2. ,SAUSRA“ —Zaidéjai béga j plota, kuris yra pazymétas kaip girdykla (tai gal bti kitas
medis) ir paliecia Teisé¢jg Gamta. Pirmi trys grize zaidéjai lieka gyvi, o kiti mirsta.

3., Ateina meziotojas“ — Zaidéjai turi 5-10 sekundziy pabégti ir pasislépti nuo Gamtos
Teiséjos akiy. Jei ji juos pamato, Zaidéjai zuva

4. ,Nelegalus meziotojas“ — Medziotojas $auna j kiekvieng gyviing, kurj pamato, todél
visi béga ir slepiasi. K3 jis pamato, tas ir Zuva.

5. ,BADAS® - Tarp likusiy zaidéjy turi buti gyviinas, kuriuo gali pasimaitinti kiekvienas
(kaip ir naturaliose salygose). Jei tokiy néra, gyviinas Zuva.

6. ,ZIEMA® - visi Ziemojantys gyviinai lieka gyvi, o kiti Ziva. Jaunesniems Zaidéjams
reikéty padéti pasirinkti gyviing apzvelgianti jy ypatumus zaidime, kad kiekvienas

suprasty duotas instrukcijas ir i jas atitinkamai reaguoty.
prasty ) 1) guoty

25



26

Septynios gyvybés paslaptys

Sédint prie lauzo reikia papasakoti istorija, vykstancia paskutine stovyklavimo dieng.
Jus galite duoti maiSelius su karoliukais ir nériniais dalyviams, kad istorijos metu daly-

viai pagaminty jsimintinas apyrankes.

Prie§ daugelj mety, tiek, kiek smélio dalelyciy yra saujoje, gyveno viena gentis. Karta
buvo suSaukta senoliy taryba, nes Zmones istiko nelaimé. Tenai, kur kadaise upe
sravo $altas, $varus ir greitas kaip elnias vanduo, jis pasidaré toks purvinas, kad buvo
nejmanoma gerti. Kur anks¢iau buvo derlinga Zemé, Siandien tvyrojo tiesiog nuoga
dykuma, ir ten kur Zmonés géréjosi gamtos groziu, buvo plika ir tuscia.. Seniausias i$

seniausiy Zinojo, ka daryti.

Atveskite pas mane geriausius ir pacius kilniausius jaunuolius - taré jis - Mes pamirSome
seniausias gyvybés paslaptis. Sie jauni vyrai suras atsakymus ir padés Zmonéms.

Ir zmonés atvedé pas jj jaunuolius (kurie buvo mazdaug jusy amziaus). Senolis nuvedé
juos j vieng vieta, kur dar zaliavo Zolé ir medziai ir vanduo dar neprarado savo skaid-
rumo, kur pauksc¢iai dar mégavosi savo giesmémis. Cia jisai parodé jaunuoliams
stebuklingg valtj ir pasaké, kad ja jie pradés savo kelione upe zemyn ir pakeliui suzinos
septynias gyvybés paslaptis, kadangi jysugrjzimas padés Zmonéms grazinti gamtos
grozj ir harmonijg i §ig Zeme. Beieskant tiesos valtis judés létai ir greitai, plauks j ateitj

ir j praeitj.

Senolis kiekvienam jdavé po odinj maisg. Kiekviename guléjo septyni karoliukai. Kiekv-
ienas i$ jy Zéréjo viena iS vaivorykstés spalvy. Dar buvo septyni balti karoliai ir skiauté
austo nérinio.

Savo kelyje — pasaké senolis - atsitiks septynios nelaimés, kurios turés jkvépima kiekv-
ienam i$ jasy. Atsargiai stebékite dalykus, kurie su jumis nutiks, nes visi $ie nuotykiai
padés jums suprasti, kokie jstatymai valdo pasaulj. Kai pasiruo$ite suzinoti vieng i$
gyvenimo paslapciy, jverkite vieng baltg karoliuka, ir ji jums atsiskleis. Tam, kad sti-
priau perimti i$mintj, jverkite spalvotg karoliuka. O kai verinys bus baigtas, jus supra-
site, kaip septynios paslaptys kartu susieja visg jisy gyvenima. Kai baigsite savo darba,
zinosite, kas padés zmonéms jveikti béda.

Jaunieji keliautojai jlipo j valtj ir pradéjo irkluoti judédami upe zemyn. Po kurio laiko jie
nusprendé, kad jau yra pasiruo$e¢ pirmajai pamokai, ir jvéré baltg karoliuka. Tuojau pat
upés vanduo tapo skaidrus, ir jaunuoliai galéjo matyti gyvus sutvérimus, gyvenancius
vandenyje: Zuvis, moliuskus, tidras, bebrus, daug keisty vabzdziy ir augaly. Tuomet upé
tapo skaidri kaip veidrodis, kurioje aiskiai atsispindéjo visi medziai, krimai ir Zolés,
gyvinai, pauk$ciai ir vabzdziai, gyvenantys pakrantéje. Jie greitai suvoke, kaip yra svar-
bu tai, kg jie pamateé. Kokia tai paslaptis?

-Vanduo, Zemé ir netgi dirva, kurioje gyvena skirtingi sutvérimai: dideli ir mazi, ropojan-
tys ir skraidantys, su dantimis ir uodegomis, plaukuoti ir Zvynuoti. Tam, kad prisiminty,
kad egzistuoja gyvy sutvérimy buveiniy jvairové ir kiekvienas padaras gyvena ten, kur

gali prisitaikyti, keliautojai jvéré raudong karoliuka.

Vaikinai tesé kelione upe Zemyn. Kai tiktai jie jvéré antrg baltg karoliuka, aplinkinis
pasaulis pradéjo staigiai keistis. Zemé pasirodydavo ir pranykdavo, ji buvo karsta, $alta,
Slapia ir sausa. Jauni vyrai pamaté gyventojus, kurie gyveno toje Zzeméje. Gyvybé buvo
visur. Ir nors visi padarai turéjo panasias formas, buvo aisku, kad jie skirtingi. Vaikinai
suzinojo atntrgja gyvenimo paslaptj. Kokia tai paslaptis?

- Gyvenimo salygy jvairové palaiko nuostaby gyvy sutvérimy egzistavimg Zeméje. Vai-
kinai jvéré oranzinj karoliukg j vérinj ir masté apie nuostabig gyvy sutvérimy jvairove:
paukscius ir zoles, drugelius ir dumblius, grybus ir medzius...

Staiga upé padaré staigy postkj ir keliautojai apako nuo visy juos supanciy gyvy
organizmy ryskios Sviesos. Atrodé, kad kiekviena butybé spindéjo savo pacios sauléje
ir kad saulé buvo jos gyvybés $altinis. Jaunuoliai suprato, kad jZzengé j nauja paslapties
fronta ir jvéré kita baltg karoliuka. Jie pamaté triusj, édantj Zole. Svytinti Zolé susijungé
su triusio §vytéjimu. Sviesa ryskéjo. Staiga i§ dangaus néré erelis ir iupo trusj. Keliau-
tojai pamaté, kad ereliui suvalgius trusj, jo $vytéjimas susivienijo su paukscio ir jj susti-
prino. Jie suzinojo trecig gyvenimo paslaptj. Ar gali pasakyti, kokia tai paslaptis?

- Saulés Siluma ir Sviesa yra kiekviename. Saulés energija ir galia prasiskverbia j
kiekvieng gyvybe. Jauni Zmonés suprato, kad be Saulés nebuty maisto, nes dauguma
augaly reikalingi kaip maistas gyviinams, o dauguma mazy gyviuny reikalingi kaip
maistas didesniems. Taigi, jie jvéré treciajj, Saule simbolizuojantj geltong karoliuka, kad

prisiminty tai.
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Kelioné tesési, ir vaikinai jvéré ketvirtg baltg karoliukg ant virvutés pasiruose kitai keli-
onei. Ant kranto po paprastu dideliu medziu sédéjo sena moteris. Keliautojai paklausé,
ka ji daro. Si parodé jiems séklg, kurig laiké rankose ir pasakeé, kad laukia, kol i§ jos i3augs
naujas medelis. Jie pradéjo ziaréti. Laikas bégo labai greitai. Moteris ir medis seno jy
akyse, kol abu miré, susirauké ir nuéjo j Zeme. Ir tuomet pasirodé mazytis jaunas daige-
lis. Senojo medzio vietoje i§saugo naujas, stiprus ir aukstas medis. Sios moters-medzio
déka jauni vyrai suzinojo kitg gyvenimo paslaptj. Kokia tai paslaptis?

-Senojo mirtis duoda gyvybe naujam, gyvenimas ir mirtis yra susije su vieningu dideliu
gyvybés ciklu, tokiu kaip vandens, kuriame lietaus lasai krenta j zeme, teka j up¢ ir tuom-
et jeina j vandenyng. Ir tuomet vél j dangy. Vaikinai suvoké, kad visi gyvi sutvérimai,
paimti i§ dangaus, zemés ir vandens, grjzta. Tada keliautojai jvéré zalig karoliuka, kad

prisiminty moters-medzio pamoka.

Po penkto balto karoliuko upé pavirto j didelj ezera. Praplaukdami pro daugybe saly,
vaikinai pastebéjo, kad kiekvienoje i§ jy iSgyveno tik vienas augalas ir gyviinas. Sie
sutvérimai atrodé ligoti ir silpni. Bet eZero viduryje juos sutiko didelé sala, kurioje
gyveno jvairios augaly ir gyviiny rasys. Keliautojai visa tai maté nepaisant to, kad kai
kurie organizmai padeda vieni kitiems, o kiti kovoja. Jie visi tebeegzistavo. Ir vaikinai
suprato penktajg gyvenimo paslaptj.

- Viskas gyvenime yra susij¢ ir priklauso vienas nuo kito. Kiekvienas gyvas padaras rei-
kalingas kito egzistavimui. Néra naudingy ar Zalingy sutvérimy, nes visi Zemés gyven-
tojai turi savo vietg. Tam, kad tai prisiminty, jaunuoliai jvéré mélyng karoliuky ir tesé
kelione.

Jie bandé rasti kelig i$ ezero, bet nesékmingai. Buvo tiesiog nejmanoma keliauti upe.
Todél jie grjzo j vieta, kur upé virto ezeru, ir nuplauké srove aukstyn j priesinga puse.
Pakeliui jie jvéré Sestg baltg karoliuka. Tuomet jaunuoliai pastebéjo, kad nepaisant to,
kad jie praplauké pro tuos pacius tos pacios upés krantus, kazkas pasiketé. Kur guléjo
dideli rieduliai, atsirado smélis. Pieva, kurioje erelis suvalgé triusj, pavirto j tanky miska.
Jie pagalvojo ir aikteléjo. Ar gali kas pasakyti, kokia ta paslaptis?

-Viskas gyvenime keiciasi, pasaulyje niekas nelieka nepakites.

Keliautojai tesé savo kelione upe. Ir tuomet, pagaliau, ant kranto jie pamaté seniausigjj i$

visy seniausiyjy. Jy nuostabai, senolj supo jvairiausi gyviinai: misky, upiy ir pievy gyven-
tojai. Kartu su senoliu jie kantriai lauké jaunyjy vyry sugrjzimo. Jaunuoliai nuplauké
pas jj ir papasakojo seniausiajam apie savo nuotykius ir paslaptis, tai kg suzinojo. Ir
tuomet taré: “Senoli, kg mums daryti su septintu karoliuku? Ar egzistuoja dar viena
mums nezinoma paslaptis?”

Senolis atsaké: “Taip. [verkite septintg karoliukg, ir a$ jums duosiu paskuting pamoka”.
Ir senolis paskelbé varzybas tarp vaikiny ir gyviny, kurie buvo su juo. Greiciausias
vaikinas pabandé nugaléti elnig, pats stipriausias — lokj, geriausias plaukikas pradéjo
varzytis su udra, vikriausias bandé pagauti vovere, kuri Sokteléjo | medj. Ir, Zinoma,
kiekvieng kartg jauni vyrai skundési: “O, senoli, $ios varzybos néra saziningos. Visi $ie
gyvunai turi ypatingg dovang, kuri padeda jiems gyventi taip, kaip jie gyvena. Mes ne-
galime laiméti”

Senolis nusi§ypsojo ir létai linkteléjo. Tuomet taré: “Jus visiskai teisas, bet turite su-
prasti, kad ir jus turite dovana. Jus galite atpazinti visas septynias paslaptis. Jisy i$mintis
yra pati svarbiausia dovana”

Kodél senolis mano, kad tai — svarbiausia dovana?

- Nes Zmogus - vienintelis sutvérimas, kuriam duotas protas, ir jis gali padaryti pasaulj
geresnj arba blogesnj. Zmogus priima sprendimus. Vaikinai jvéré paskutinj violetinj
»vaivorykstés“ karoliuka, kad prisiminty $ig iSmintj ir pasigéréty karoliais.

Senolis pasaké jaunuoliams suristi karolius, uzsidéti ir nesioti kaip gyvenimo harmoni-
jos atminimag ir jo septynias paslaptis. Pagaliau jis taré: “Jus atlikote didziule keliong ir
suzinojote septynias paslaptis, kurios padés priartéti prie gamtos. Bet pati svarbiausia
jusy kelionés dalis dar tik ateis. Tai - sugriZimas namo. Atéjo valanda, kai turite grjzti
j gentj ir papasakoti Zzmonéms apie Sias paslaptis, kad jie atsigauty ir palikty ateities
kartoms $vary vandenj, giedancius paukscius ir skaidry dangy. Grjzkite namo ir pa-
sakykite visiems kitiems, kad jie turéty gyventi ramybéje ir harmonijoje su gamta, nes

prieSingu atveju jie negyvens visai’.
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Medis - liudytojas

Papragykite vaiky parasyti istorija apie tam tikra medj ir véliau j3 papasakoti. Sis darbas
gali buti kolektyvinis, taip kaip vaikai ne tik turi surasti reikiamg medj, kurio amzius
siekty nemaziau 100-150 mety (geriau, kad daugiau!), bet taip pat pasirinkti tinka-
mas medziagas i$ vietiné aplinkos. Medis turi papasakoti apie jvykius savo zeméje, ku-
riuos galéty paliudyti. Paaiskinkite vaikams, kad jy istorija neturéty buti paprasciausiai
aidingy (ir labai didingy) istoriniy jvykiy sgrasas: baudziavos panaikinimas, naujy
miesty statymas, karas, uztvankos pastatymas upéje ir t.t. Visa istorija turéty eiti is
medzio, patyrusio sausra, gaisrg, ar revoliucijg, per jo ,,samonés prizme®. Vaikai, kurie
nenori apriboti saves tiktai kukliais to krasto istorijos apraSymais, gali naudotis $iais
metodais: pauksciai reguliariai pasakoja apie jvykius artimiausiame miske, véjas, len-
kiantis $akas ir pasakojantis istorijg, kas vyksta pvz., kaimyninéje Salyje, lietaus lasai,

pasakojantys apie jvykius kitame Zemyne.

Natuaralis kvepalai

Paprasykite vaiky pagaminti savo paciy ,nattralius“ kvepalus naudojant tiktai nataralias
medziagas ir nedrumsciant gyvinéliy ramybés. Kaip pavyzdj galima duoti tokj kvapa:
zemé + pusdy spygliai + saulés Sviesa = pakaitinty sauléje pusy spygliy ir zemés kvapas.
Kiekvienas vaikas turi parinkti savo , kvepalams® vardg ir paaiskinti, koks tai kvapas.
Duokite vaikams penkias minutes istirti norimg plotg ir pasirinkti kvapus. Pasodinkite
vaikus j ratg ir paprasykite jvertinti visus skonius, siunc¢iant pavyzdzius vienas kitam.
Pakalbékite apie nejprasta gamtos kvapy jvairove, kurig ne visada turime laiko pastebéti
ir pasigereti.

Gamtos abécélé

Suauges duoda vaikui vieng i§ abécélés raidziy (nebutina jas sakyti abécélés tvarka), ir
dalyvis turi rasti kazka aplink jj, prasidedantj $ia raide.



Vasarinis kilimélis

Kiliméliui reikés: kartono, piestuko, liniuotés, virvutés, dviejy lipduky rémeliams, zoliy,
géliy, nataraliy medziagy.

1. Nupieskite linijg ant storo kartono kaip pirmame paveikslélyje. Kartonas gali buti
kvadrato arba staciakampio formos ir bet kokios orientacijos. Tarpas tarp linijy ne
mazesnis, nei 2 cm. Zirklémis pakirpkite raudonas linijas.

2. Jtempkite virvele kaip antrame paveikslélyje ir gerai pritvirtinkite. ISvirkscia pusé turi
atrodyti kaip treciame paveikslélyje.

3. Pradékite austi kilimélj kaip parodyta ketvirtame paveikslélyje. Pasistenkite, kad jis
buty patvarus. Naudokite skirtingus rastus, kad gautuméte geresnius rezultatus pvz., po
kiekvieno zoliy sluoksnio naudokite berzo Zieve.

4. Kai kilimélis bus baigtas, atsargiai pasalinkite virsutines kilpas ir jdékite j jas lip-
dukus, kaip parodyta penktame paveikslélyje. Galite padaryti didele kilpg, pakabinimui

ant sienos.

Paveikslélyje 1

Paveikslélyje 2

Paveikslélyje 3

Paveikslélyje 4

Image 5
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Sugrijzimas i saugius ir tvarius menus

Dazy gaminimas (natiralGs naminiai dazai)

1/2 stiklinés augalinés medziagos norimai spalvai (Zr. Zzemiau)
1 stikliné vandens

Sumaisykite pusé stiklinés augalinés medziagos su viena stikline vandens keptuvéje iki
uzvirs.

Virkite ant Zemos temperatiiros apie pusvalandj, jpilant papildomai vandens (kadangi
jis garuoja).

Sumaisykite kartu spalvas, kad gautumeéte skirtingus tonus ir atspalvius.

Raudona, roziné, bordiné ir kitokie tonai
- burokeéliai (sultys, pakaitintos ir ne duoda skirtingus tonus)
- spanguolés

Geltona, oranziné ir jy tonai

- ciberzolé (prieskoniai, uzvirinkite virintg vandenj)
- karis (prieskoniai, uzpilk verdantj vandenj)

- svoguny lukstai

- morkos (sultys)

Zalia ir jos atspalviai

-Spinatai (sultys ir sultinys duoda skirtingus tonus)
-zalumynai (sultys it sultinys duoda skirtingus tonus)
-gzuolo zievé

Mélyna
-raudonasis kopustas (gerai susmulkintas ir uzvirtas, jdékite valgomosios sodos)

Violeting, lelijiné ir t.t.
- raudonasis kopustas (gerai susmulkintas ir uzvirtas, jdékite acto)
- mélynés, juodieji serbentai

Ruda
- kakava (turtingas nuoviras)
- kava (turtingas nuoviras)

- graikiniy riesuty plutelé

Naturalis naminiai dazai

1 stikliné kukurtzy krakmolo
Y5 stiklinés vandens
1/3 stiklinés muilo dribsniy, iSlydyty puséj stiklinés verdancio vandens

Sutrinkite naminj muilo gabaliukg kol gausite trecdalj stiklinés muilo dribsniy.
Sumaidykite kukurtazy krakmola, vandenj ir islydyta muilg dubenyje.

Gerai pamaiSykite ir leiskite misiniui nusistovéti kol jis pasidarys tankus. Padalinkite
j du atskirus dubenélius ir pridékite natiraliy dazy spalvai. Dabar jiusy dazai gauti ir

galite pradéti piesti paveikslus.

Popieriaus gaminimas

Tam, kad pagamintuméte popieriy, jums reikés: nereikalingo popieriaus, tinklelio,
medinio rémelio, industrinés vielasitlés, plaktuvo, medziagos gabaliuky, vandens, ki-
biro, spalvy (gali biiti naudojami nattralais dazai), krakmolo.

1. IStempkite §irmg per medinj rémelj (tam gerai tinka senas rémas nuo paveikslo
arba galite pasidaryti savo). Tuomet susekite ar pritvirtinkite ja prie rémelio. Beveik
bet koks geras tinklelis ar sietas , kurio skylutés yra apie Imm gali pakeisti langelio
S$irma. [sitikinkite, kad rémelis yra pakankamai didelis, kad galéty islaikyti popieriaus
dydj, kurj nori pagaminti. Papildomai tau prireiks dubens, kibiro ar keptuvés, kurie yra

didesni, nei rémelis.

2. Perdirbto popieriaus mase gali pagaminti is servetéliy, kompiuterio popieriaus, kopi-

javimo popieriaus, dovany popieriaus, rudo popieriaus, uzrasy popieriaus ar voky. Vis-
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kas panaudojama atskirai arba kombinacijose. Suplésykite popieriy j mazdaug vieno
kvadratinio colio gabalélius ir palikite per naktj mirkti vandenyje. Kuo geresné popie-
riaus kokybé, j tuo mazesnes dalis jums reiks suplésyti popieriy ir juo ilgiau reiks juos
mirkyti. Pavyzdziui, servetéles galima suplésyti j 34-35 gana dideles dalis ir mirkyti tik
30 minuciy, kai tuo tarpu akvarelinj popieriy reikia suplésyti | mazesnes nei vieno

kvadratinio colio dalis ir mirkyti 2-3 dienas.

3. ]dékite j plaktuvy saujg sudrékinto, pléSyto popieriaus, dvi stiklines vandens ir
tuomet maisykite 15-30 sekundziy (storam kartonui ar kokybiskam popieriui prireiks
daugiau laiko). Jei masé perdaug tirsta, jpilkite daugiau vandens. Neskieskite per daug,
nes iSeis ploni, trapis lapai, su kuriais bus sunku dirbti. Nebijokite jei kai kurios dalys
ne iki galo suirs. Jos duos jiisy pagamintam produktui charakterj.

Jei neturite plaktuvo, suplakite iSmirkytas popieriaus juosteles | mase, pertrinant jas
kibire storu pagaliu ar buteliu, pripildytu vandens. Nors toks pertrynimas istoriniu
poziariy labiau autenti$kas nei naudojant elektros prietaisus, jspéjame: tai sunku ir
uzima daug laiko.

4. Pertryne mase, pilkite ja j kibirg ar didelj plastikinj butelj tol, kol turésite pakanka-
mai keliems lapams. [sidémeékite, kad i$ vieno $io miSinio iSeis vienas plonas popieriaus
lapas. JmaiSykite 2 arbatinius Saukstelius skysto krakmolo. Krakmolas padés apsaugoti
raSala nuo per didelio prasiskverbimo j popieriaus pluostus. PrieSingu atveju popie-
rius labai viskg sugers ir jisy rasalas gana lengvai pratekés. Jei taip nutikty, trumpam
pamerkite dzitivantj popieriy j vandens ir zelatinos misinj ir dziovinkite dar kartg. Taip

pat galite pridéti dazy, kad gautuméte spalvotg popieriy.

5. Padékite savo medinj rémelj j gautg mase, Sirmos krastu Zemyn. Tuomet pakelkite jj
kai tik taps apsemtas. Lengvai pajudinkite j Salis, kol masé Sirmos virsuje pasiskirstys
gana vienodai ir ploksciai. Létai pakelkite $irmg, kol ji yra vir§ vandens ir leiskite nulaseéti
vir§ dubens. Palaukite, kol didelé dalis vandens nutekés ir pamatysite naujo popieriaus
gabaliuky pradzias. Jei jis per plonas, pridékite Siek tiek daugiau pagamintosios masés

ir vél pamaisykite misinj.

6. Pasalinkite nuo popieriaus vandens pertekliy. Po to, pakélus $irmg nuo dubens, jums

reiks pasalinti vandens pertekliy nuo minkstosios masés. Kai vanduo nustos tekéti (ar
beveik nustos) $velniai padékite medziagos gabaliuky (veltinis arba flanelé tam tikty
geriausiai) ant ,,popieriaus” virSaus. Labai $velniai paspauskite kad pasisalinty vandens
perteklius. Naudokite kempine, kad i$spaustuméte kiek jmanoma daugiau vandens i$
kitos Sirmos pusés, kemping periodiskai isgrezkite.

7. Pagalinkite popieriy nuo $irmos. Kai tik popierius Siek tiek padzius, galite pakelti
ji nuo Sirmos. Galite §velniai i§spausti bet kuriuos burbuliukus ir atlaisvinti krastus.
Svelniai pakelkite medZiagg nuo rémo. Slapias popieriaus lapas turi likti ant medZiagos.
Jei jis limpa prie Sirmos, galbut jus patraukéte pergreitai ar ispaudéte permazai van-
dens. Galite paspausti dziGstantj popieriaus lapg, padedant kita medziagos skiaute ant
viraus ir $velniai paspaudziant. Tai padarys popieriy glotnesniu ir plonesniu. Palikite
antrg gabaliuka ten kol i§dzius. Padékite popieriy dziovinti. Paimkite popieriaus lapa
ir paguldykite jj dziati ant plokscio pavirsiaus. DZiovinimo procesas uzims valandas ar

dienas priklausomai nuo vietos.

Teptuky gaminimas

Teptukus i$ natiiraliy medziagy pagaminti yra labai lengva. Jums priteiks jvairiy daikty
i$ gamtos: pagaliy, plunksny, lapy, samany, kankoréziy, spygliy ir t.t. Pritvirtinkite juos

prie pagaliuky naudodami sidilus. Stai ir turite teptuka!
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Sapny gaudyklé

Sapny gaudykleés kilo i§ Odzibvé tautos, kuri audé $iuos magiskus tinklus i§ gluosnio
lanky ir sausgysliy. Lankas vaizduoja saulés kelig dangumi. Naktj skylé centre leidzia
patekti tiktai geriems sapnams. Blogi sapnai jstringa tinkle ir iSsisklaido su pirmaja
ryto ausra. Panaudokite gluosnio ar berzo $akas formai. Sapny gaudyklé nebus ide-
alios formos, bettai gali buti net geriau. Papuoskite gaudykle plunksnomis ir kitomis

natiiraliomis medziagomis.

Naturalus spausdintuvas

Padarykite kvadratinj plastilino laksta. [spauskite géliy, akmeny, $aky, kankoréziy

ir kity dalyky kompozicijas. Padarykite i$ plastilino rémelj aplink kompozicijg ar
padékite kartonine lentele. Uzpilkite iki grietinés konsistencijos praskiestg vandeniu
gipsa. Kad isvengtmeéte burbuliuky formavimosi, pirma plong gipso sluoksnj stipriai
patepkite minksty Sepetéliu ant dugno. Po kurio laiko likusi masé iSpilama iki for-
mos krasty. Kai gipsas sutvirtés (po pusvalandzio), visag komplekta padékite j dubenj
kar$to vandens. Po keleto minuciy plastilino forma lengvai atlips. Kompozicija galite

nuspalvinti akvarele ar akrilo dazais.
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Misko kilimas

Medziagos: (5-10vnt.) apie 1 m ilgio virvés, sunkiis objektai arba akmenys kiekvienai
virvei, jvairios nattralios medziagos.
Vienas virvés galas uzfiksuojamas ant lygaus pagalio, o kitas galas - sunkiu objektu.

Tarp virviy jauskite natiralius objektus. Stai ir ,,migko kilimas“!

Sékly bombos

Bomboms prireiks: smélio, zemés, molio, vandens, augaly sékly (geriausiai laukinés
kilmeés), gipso ploksteliy, gipso gabaliuky dzitstan¢ioms bomboms, pagaliau ir natiiraliy
medziagy bomby papuosimui.

1. Sumaisykite 1 dalj smélio, 1 dalj Zemés ir 3 dalis molio. Pridékite vandens, kad
gautumeéte j plastiling panasiag mase.

2. Suformuokite mazdaug 3-4cm skersmens kamuoliuka. Padarykite jame skyle ir
pridékite j vidy sékly. Uzdarykite jg ir vél suformuokite rutuliuka.

3. Bombas papuoskite kaip norite, galite padaryti rastg pavirsiuje. Nepamirskite pa-
daryti rutuliuke skylés, pakankamai didelés, kad vanduo galéty lengvai pasiekti séklas.
4. Palikite bombas dziiti ant gipso. Po i§dzitvimo duokite juos vaikams (maziausiai po
vienos dienos). Paaiskinkite, kad jie gali mesti bombas j dykvietes, kur jos padés atsi-

kurti miSkams ir medZiams.
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Akmeninis laiskas

Paruoskite skirtingy dydziy akmenis. Kiekvienas vaikas ant jy turi nupiesti arba
paradyti $ukj, kuris skatinty saugoti aplinkg. Sie akmenys gali biti padéti paplidimyje

ar stovykloje turistams.

Gyviiny padariniai

Kiekvienas séda j ratelj su popieriaus lapeliu ir piestuku. Zaidéjai sulenkia savo pop-
ieriaus lapelius j keturias dalis taip, kad lenkimai eity j plotj. Ant virsutinés dalies jie
piesia gyviny galvas (paukscio, litto, krokodilo ir t.t. Padarykite dvi kaklo linijas tie-
siai ant antros dalies. Zaidéjai uzlenkia savo rankdarbj taip, kad jis nebiity matomas,
ir perleidzia kitam asmeniui i§ kairés. Tuomet Zaidéjai piesia vir§utine gyvino kino
dalj ir vél perleidzia popieriaus gabaliuka. Kojos ir pédos taip pat pridedamos tokiu
badu. Tuomet perleidzia baigtg gyviing zaidéjui i$ kairés.. Zaidéjai atveria ,,paslaptingg
gyving”“ ir nusprendzia, kur jis gyvena (ar jis turi plévétas kojas? Ar uodega tinkama
laipioti | medzius?). Ka jis valgo (ar turi plong snapg arba liezuvj gerti nektara? Astrius
dantis mésos valgymui?)? Kas jj gali suvalgyti (pabandyk sudéti visg kirybinguma j
jsivaizduojamg mitybos granding)? Duok kiekvienam gyviinui varda.

Kelionés lazdos

Priemonés: skirtingy spalvy, mazdaug 1m ilgio vilna.

Veikla:

1. Vaikai turi sau rasti 50cm - 1m ilgio pagalj.

2. Paskatinkite juos prisirinkti objekty prie misko tokia tvarka, kokia juos vedate. Sie
objektai primins jiems apie pabuvotas miske vietas.

3. Vaikai renka plunksnas, sausy géliy ziedus, zoles, zieve lapus ir t.t., pritvirtindami
juos prie pagalio apvyniojant vilna. Zygio gale vaikai naudoja objektus, kad papasakoty
apie savo kelione¢. Alternatyvai jis galite padrasinti juos prisiminti, kur jie rado tam
tikra objekta, kai buvo vedami iki nustatyto tasko
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Lyginamoji patirtis ,,Kiek vandens yra Zeméje?

Parodykite vaikams trijy litry stiklainj su vandeniu. Pasakykite — ¢ia visas esamas van-
duo Zeméje: ir gélas, ir strus. Paprasykite vaiky i$vardinti visus misy planetos vandens
telkinius, turincius gélg ir siry vandenj. ISpilkite vandenj j 200ml stikline, parodykite ir
pasakykite , kad stiklinéje — visas Zeméje esantis vanduo (ledas, sniegas, gruntinis van-
duo, vanduo, upés, ezerai, pelkeés ir t.t.). Surinkite vandenj j stikline pipete, jlasinkite 2-3

lasus ir pasakykite, kad jliejote visg vandenj j upes, ezerus ir pelkes visame pasaulyje.

Lyginamoji patirtis ,,Obuolys*

Paimkite j rankg obuolj ir pasakykite: ,Visas obuolys yra miisy Zemé®. % pavirsiaus
uzima vanduo. Su $iais Zodziais padalinkite obuolj i keturias dalis ir pasalinkite tris i$
ju. Ya Zemés pavir$iaus yra sausuma. Jei ja padalinsime per puse, 1/8 Zemés pavirsiaus
dengia dirva, bet dalj Sios teritorijos uzima miestai, miesteliai keliai ir t.t. Jei §ig 1/8 dalj
padalinti j keturias dalis, tiktai viena dalis bus ta sausumos dalis, kuri padengta derlinga
dirva. Bet ji turi labai plong plutos sluoksnj. Kad jsivaizduoti, koks dirvos sluoksnis der-
lingas, reikia nupjauti plong obuolio Zievele.

Gyviny judéjimas

Priemonés: tvenkinio §varinimo ar miniatiGriniams gyvianéliams skirti daiktai.

Reikia istyrinéti sugautus gyvius konteineryje, kuriame buty lengvai tai padaryti (pvz.,
baltame lovelyje ar plastikiniame akvariume). Zaidimas zaidZiamas atlikus tvenkinio
valyma ar mazy gyviy medziokle, kai aptarinéjami jvairtis sugauti padaréliai. Ypatin-
gai tinka jaunesnio ar prie§mokyklinio amziaus vaikams. Suséskite j ratelj, apziarékite
ir pakalbékite apie padarus, kurios sugavote. Pazitirékite, kokiais skirtingais budais jie
juda. Tai ypa¢ budinga tvenkinio gyviinams. [sitikinkite, kad jie turi pakankamai van-
dens aiskiai parodyti savo judesiams. I§ eilés pavaizduokite gyviinus, imituodami jy

judesius. Kiekvienas turi atspéti, ,,kas jie®

Mokslininkai naujame Zemyne

Mokslininkai pasieké naujg Zemyng ir aplinkui rado daug nepazjstamos gamtos. Bitina
nustatyti visus augalus, medzius ir duoti jiems vardus. Mokslininkai padalinami j kelias
grupes (mazdaug 4 grupés) i$ 3 Zmoniy, kurie eina j skirtingas puses. Kiekviena grupé
pasirenka augalg, istiria jj ir jsimena visas jo ypatybes.

Tuomet visos grupés susiburia j ratelj, kiekviena mokslininky grupé pradeda aprasinéti
savo augalg. Kai jj randa, grjzta j ratelj. Jei rastas augalas teisingas, tuomet duokite jam
naujg varda, tokj kaip ramuniné saulé ir t.t. Tuomet kita mokslininky grupé kalba apie
augalus ir t.t. Kai visi augalai rasti ir jiems duoti vardai, $iuos augalus galima pasiimti

namo, j mokykla bei rasti augalo atitikmenj su budingu jam vardu.

Nesusalti

Priemonés: termometras, karstas vanduo, mazi konteineriai, papuosti kaip gyvinai (jus
netgi galite uzdengti juos kailiu ir padaryti veidelius, kad jie atrodyty kaip naminés
pelés!).

Veikla:

1. Paaiskinkite, kaip kai kurie gyvinai (pvz., naminés pelés, eziai) iStveria Ziema
jmingant, kai néra daug maisto ir yra labai $alta.

2. Kiekvienai mazai vaiky grupei duodama ,,naminé pelé®, kad padaryti lizda, kuriame
buty kiek jmanoma $il¢iau.

3. Pripildykite konteinerj kar§tu vandeniu ir pamatuokite temperattra.

4. Vaikai padaro lizdg savo gyvinui naudodami misko medziagas. Mazdaug po valand-
os pasakykite vaikams, kad susirasti savo namines peles. Pamatuokite kiekvienos pelés

temperatirg, kad pamatytumeéte, kieno lizdas $il¢iausias
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Diena su vabalais

Gaudyk vabalus su vaikais.
Naudokite keletg metody vabaly (reiskia visus vabzdzius) gaudymui.

Graibstas judinamas pirmyn ir atgal (bandykite ,,rasyti“ astuoniuke) per Zole ir Zema
augalija. Greitai suspauskite savo rankas aplink virSuting tinklelio dalj, kad vabalai
nepasprukty. Galite naudoti baltg skétj. Laikykite jj apversta po medziu. Pakratykite
Sakas ir pagaukite visus j skétj krentancius vabalus. Sudékite juos j specialia déze.

Naudokités lupa ir mikroskopu, kad atidziau apzitrétuméte vabalus.

Vabzdziy pazinimas

Atliekamas prie$ ir po pieSimo. Jei mokiniai nupies$é paveikslélius pries keliong, gali buti
jdomu leisti jiems nupiesti tg patj vabalg vél. Palyginkite paveikslélius pries ir po. Ar
buvo lengviau ar sunkiau nupiesti vabalg po lauko kelionés. Ar kojytés yra toje pacioje

vietoje?

Misko modeliai

Darbas su trimaciais modeliais yra geras budas padidinti mokiniy supratimg apie
gyvino ar augalo forma bei dydj. Medziagas ir technikas pasirinkite laisvai: molio va-
balai turéty galéti gyventi miske, padarytame i$ i§ perdirbto popieriaus, tualetinio pop-
ieriaus rulony ir kitokiy pigiy medziagy. Geriausia bty naudoti ekologiskas ir gamtai
draugiskas medziagas tokias kaip paperi-mache.

Skruzdéliy varzybos
Estafetés tinka komandos dvasios sustiprinimui ir fiziniui darbingumui pakelti. Pirma,

papasakokite vaikams apie socialing skruzdéliy lizdo gyvenimo struktirg. Tuomet pa-

dalinkite vaikus j dvi komandas ,,Raudonosios skruzdélés® ir ,,Juodosios skruzdélés®.

1. Estafeté komandy kapitonams. ,Rask savo kelig namo tamsiame miske®. Kapitonui

uzriS$amos akys, jie turi pereiti distancija, sudétingas klittis, klausydami komanduy.

2. Estafeté ,,Skruzdélyno statymas“. Komandas pakviecia statyti ,,skruzdélyng“ i$ jogur-

to kubeliy bei puodeliy - kiekvienas Zaidéjas jdeda po viena daiktg bandydamas nesu-

ardyti skruzdélyno.

3. Estafeté ,Krovinio gabenimas® Tai rungtynés veiksmo tikslumui ir greitumui.

Perdavinékite kamuolj per galvy ir tarp keliy.

4. Estafeté ,Viksras®. Traukinys eina per distancija, praeidamas kliatis ir bandydamas tai

padaryti atsargiai, jy nepaliesdamas.

Jeskomas nusikaltélis

leskomy nusikaltéliy plakaty arba aprasymy platinimas yra puikus btudas padaryti
vabaly paieska daug jdomesne. Nusikaltélio plakatas galéty susidéti i§ menininko vabaly
piesiniy eskizy ar apra§ymo mijslés forma. Pavyzdziui: ,,Nusikaltimo metu ieskomas
nusikaltélis vilkéjo zalius drabuzius, bet taip pat buvo matomas vilkintis rudg arba
dryzuotg aprangg. [statymo pazeidéjas turi pusiau uzaugusius sparnus ir paskutinj karta
buvo matytas uogyne. Sis nusikaltélis ieskomas dél to, kad baisiai dvokia visuomenéje®

Dabar galite parasyti tg patj, tik apie dingusj asmenj. Nepamirskite pasialyti atlygj.

Vabzdziy namas
Mokymo gale padarykite su vai-

kais namg vabzdziams. Naudok-
ite prieS tai paruosta tualetinj
popieriy, dziovintas nendres,
Sakeles, sgmanas, plytas, akmenis,
mazus rastus su iSgreztomis
skylutémis, kankorézius, Siena.
Viskas gali buti sudéta kartu kaip
namas ar padéta j déze¢ su plysiais.
Galite naudoti vielg daiktams
suristi. Paaiskinkite vaikams jy

darbo svarbg gamtai.
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Si projekta remia Europos Sgjunga
This project is funded by the
European Union

Europos kaimynystés ir partnerystés priemonés Latvijos, Lietuvos ir Baltarusijos ben-
dradarbiavimo per sieng programa

Europos kaimynystés ir partnerystés priemonés Latvijos, Lietuvos ir Baltarusijos ben-
dradarbiavimo per sieng programa 2007-2013 m. periodu pakeicia Baltijos jtros re-
giono INTERREG IIIB kaimynystés programos Piety prioriteto IIIA programa. Progra-
mos bendras strateginis tikslas yra stiprinti Latvijos, Lietuvos ir Baltarusijos pasienio
regiono teritorine sanglauda, uztikrinti auksto lygio aplinkos apsauga, kelti ekonoming
ir socialing gerove bei skatinti tarpkultirinj dialogg ir kultiirine jvairove. Programoje
dalyvauja Latvijos Latgalos regionas, Lietuvos Panevézio, Utenos, Vilniaus, Alytaus ir
Kauno apskritys ir Baltarusijos Vitebsko, Mogiliovo, Minsko ir Gardino sritys.

Programos bendroji valdymo institucija yra Lietuvos Respublikos vidaus reikaly minis-
terija. Programos interneto svetainé: www.enpi-cbc.eu.

Europos Sgjunga sudaro 28 valstybés narés, nusprendusios laipsniskai sujungti Zinias,
isteklius ir ateitj. Per 50 mety plétros valstybés narés sukiré stabilumo, demokratijos ir
tvarios plétros erdve, be to, iSsaugojo kultiry jvairove, tolerancijg ir asmens laisves.
Europos Sajunga siekia dalintis $iais pasiekimais ir jy verte su $alimis ir gyventojais uz
jos riby.

Uz pateiktg informacija yra visiskai atsakinga Grazutés regioninio parko direkcija ir $i

informacija jokiu badu negali btti naudojama Europos Sajungos nuomonei reiksti.

Knyga sudaré
Catherine Kupris

Maxime Pellé

Siai knygai buvo panaudoti atviri internetiniai Saltiniai

Apipavidalinimui buvo panaudotos Aivaro Rastenio nuotraukos.






